
Warning 

<”AA” bateria Ⅹ 2> <”AAA” bateria Ⅹ 2>

< JOYSTICK >

Przycisk R 
Przycisk C

Przycisk L 

Jog

< GYROBO >

Przycisk zmiany trybu

Przycisk START

Uchwyt górny na joystick 

Zaczep dolny na joystick 

Uchwyt górny 
na joystick 

※
Zaczep dolny 
na joystick 

Tryb balansowania

 

◎ Ustawienia i ruch w trybach

Tryb balansowania Tryb taneczny

Tryb programowania

Jog

Tryb programowania Tryb taneczny 

: zmiana tempa

przyspieszenie :

 ruch zygzakowaty :

  atakuje (dynamicznie rusza naprzód). :

Manipulator do sterowania lub przycisk MODE

Manipulator 
do sterowania lub 
przycisk MODE

odtwarzanie/stop :

      zapis ruchu/stop :
   

                                                      

Manipulator do sterowania lub przycisk MODE

Manipulator 
do sterowania lub 
przycisk MODE

diody LED
(zielone)

Jog

Jog

Jog

Jog

GYROBO nie jest przeznaczony dla dzieci 
poniżej 9 roku życia.

Rodzice lub użytkownicy powinni uważnie przeczytać 
poniższe informacje:
 
• Nie wolno połykać małych komponentów i/lub części 
zawartych w dostarczanym produkcie, gdyż może to 
spowodować uduszenie.
• Nie pozwalajcie dzieciom wpatrywać się w światło/wiązkę 
światła LED bez przerwy przez długi czas.
• Nie należy rzucać czy wymachiwać produktem w stronę 
drugiego człowieka.
• Silny wstrząs lub upuszczenie może spowodować 
uszkodzenie produktu i/lub problem z dalszym właściwym 
jego użytkowaniem. 
• Wyłącz zasilanie po zakończeniu korzystania z produktu.
• Nie należy kłaść produktu blisko ognia lub miejsc o wysokiej 
temperaturze, gdyż może to spowodować pożar.
• Po otwarciu należy umieścić opakowanie w miejscu 
niedostępnym dla dzieci.  
• Nie należy używać uszkodzonego lub zniszczonego 
produktu, gdyż użytkownik może się zranić.
• Produkt należy używać wyłącznie w miejscach 
bezpiecznych. Używanie go w miejscach niewłaściwych np. 
na drogach czy chodnikach może spowodować zniszczenie 
produktu i/lub spowodować wypadek. 
• Produkt nie nadaje się do konsumpcji.

• W produkcie zostały zastosowane dwa rodzaje baterii: 
AAx2 dla GYROBO oraz AAAx2 dla joysticka. Baterie nie 
są dołączone do produktu, dlatego należy zakupić je 
oddzielnie.
• Dla lepszego działania należy użyć baterii alkalicznych. 
• Należy je trzymać poza zasięgiem dzieci i zezwalać dzieciom 
na zabawę pod nadzorem rodziców.
• Należy sprawdzić biegunowość baterii i zgodnie z nią 
umieścić baterie w urządzeniach.
• Wyciekanie płynu, przegrzanie, uszkodzenie i/lub 
zanieczyszczenie baterii może spowodować problemy  
w działaniu lub uszkodzenie produktu. Umieszczanie baterii 
w urządzeniu z nieprawidłową biegunowością, zepsutych, 
rozebranych na części, podgrzanych lub ponownie 
ładowanych jest surowo zabronione. Powyższe czynności 
spowodują utratę gwarancji.
• Jeżeli płyn z baterii dostanie się do oczu lub na skórę należy 
bezzwłocznie przemyć to miejsce wodą.
• Nie należy używać nowej baterii wraz ze zużytą.
• Zaraz po wyjęciu zużytej baterii z urządzenia należy ją 
wyrzucić (w miejscu wyznaczonym do utylizacji baterii).

* Treść przewodnika może ulec zmianie, jeżeli zajdzie 
taka potrzeba, bez wcześniejszego powiadomienia,  
w przypadku ulepszenia jakości produktu.

Czym jest samodzielnie utrzymujący równowagę robot GYROBO?
Jest to supernowoczesny robot edukacyjny stworzony przez połączenie najnowocześniejszego czujnika horyzontalnego (GYRO 
SENSOR), oprogramowania do poziomowania (algorytm PID), czujnika optycznego do wykrywania linii (PHOTO SENSOR) oraz 
czujnika do precyzyjnej kontroli silnika (ENKODER). Robot stoi pionowo na dwóch kółkach bez przewracania się na ziemię 
bez przewracania się. Przy użyciu bezprzewodowego joysticka użytkownik może kontrolować ruch oraz prędkość robota.  
W rezultacie można grać w różne typy gier pojedynczo, w parach lub w grupie ( np. wyscigi, toczenie piłki, omijanie przeszkód). Dzięki tym 
grom dzieci w sposób naturalny i automatyczny zdobywają wiedzę o robocie.

Bezprzewodowa komunikacja GYROBO 
 i Joysticka przy pierwszym użyciu robota

Inicjowanie pionowej pozycji stojącej GYROBO

Podstawowe sposoby wykorzystania joysticka 

1. Włącz przełącznik zasilania w GYROBO i joysticku.
2. Jeżeli kolor lampki wskazującej na działanie GYROBO i lampki statusu 
w joysticku  jest zielony, to joystick jest gotowy do użycia.
*  Jeżeli światło jest czerwone, należy skomunikować GYROBO i joystick 
według instrukcji poniżej:
1. Należy sprawić, by czerwone światło w GYROBO zamigotało przez 
wciśnięcie przycisku MODE przez przynajmniej 3 sekundy.
2. Następnie w joysticku należy wcisnąć przyciski L i R jednocześnie.
3. Następnie światło zmieni się na zielone, co oznacza, że joystick  
i GYROBO są ze sobą prawidłowo połączone.

1. Po skutecznym skomunikowaniu GYROBO i Joysticka należy postawić 
GYROBO w pozycji pionowej na płaskiej i gładkiej powierzchni, gdzie 
nie ma ryzyka upadku i wcisnąć przycisk START, wtedy GYROBO będzie 
mógł stać samodzielnie.
2. Ustaw wybrany tryb i rozpocznij zabawę.

Ilekroć gracz/użytkownik wciśnie manipulator do sterowania, 
zmienia się tryb w kolejności:
1-Balansowanie, 2-Śledzenie linii, 3-Tańczenie, 4-Programowanie
* Możliwa i dostępna jest zmiana trybu przez wciśnięcie przycisku MODE 
umieszczonego na boku GYROBO.
* Gracz/użytkownik może dowiedzieć się o ustawionym trybie po efekcie 
dźwiękowym oraz świeceniu lamp LED w kształcie oczu.

* Jeżeli joystick jest nieużywany przez dłużej niż 1 minutę, przechodzi  
w tryb uśpienia. W trybie uśpienia, jeżeli gracz/użytkownik przyciśnie L, R, 
C, wtedy tryb powróci do normalnego

• Ruch w przód

• Ruch w tył

• Zwrot w prawo

• Zwrot w lewo

Robot samodzielnie utrzymujący równowagę

Green Green

25cm

Red Green

Red Red

Jog

Up
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Right

Down

Green Red

Green Green

do

Tryb balansowania (                ,włączony)

1. Postaw GYROBO w pozycji pionowej na płaskiej powierzchni  
i wciśnij przycisk START.
2. Ustaw tryb balansowania przez wciśnięcie manipulatora do 
sterowania i tryb zostanie zmieniony na balansujący z efektem 
dźwiękowym „balance”,  dobiegającym z robota. 
3. GYROBO poruszy się w żądanym kierunku po przesunięciu 
manipulatora przez użytkownika w górę, w dół, w prawo i lewo.

• Przycisk L: GYROBO przyspieszy o 1,5 raza, 
jeżeli użytkownik jednocześnie wciśnie 
L i przesunie manipuator w dowolnym 
kierunku.
• Przycisk C: GYROBO będzie poruszać 
się zygzakiem, jeżeli użytkownik               
jednocześnie przyciśnie C i przesunie 
manipuator w dowolnym kierunku. 
• Przycisk R: Sprawia, że robot atakuje 
(dynamicznie rusza naprzód). 
• Jeżeli wciśniesz manipulator do sterowania, 
tryb zmieni się na podążanie za linią. 

W jaki sposób grać z wykorzystaniem trybu 
balansowania?

Omijanie i poruszanie się dookoła przeszkód

Toczenie piłki

Wspinanie się na zbocze

* Maksymalny kąt nachylenia zbocza wynosi 15º
* Należy wyznaczyć prostą linię ponad 25 cm od końca wzniesienia.
* Większy kąt nachylenia może skutkować zniszczeniem produktu 
przez upadek.

Tryb podążania za linią (                , włączony)

1. Rozłóż planszę z linią do śledzenia (tylna strona instrukcji) płasko 
na podłodze.
2. Połóż GYROBO w pozycji pionowej na linii do śledzenia i wciśnij 
START.

3. Ustaw tryb podążania za linią poprzez wciśnięcie manipulatora do 
sterowania, powinien on zmienić się z efektem dźwiękowym „trace” 
dobiegającym z robota. Zmieni się też kolor lampy LED na czerwony.
4. Niech GYROBO samodzielnie podąża za linią na planszy zgodnie  
z torem. W tym trybie GYROBO rozpoznaje różnicę pomiędzy białym 
i czarnym kolorem na planszy. Czujnik światła odbitego od podłoża 
zapobiega potrząsaniu i opuszczaniu linii przez GYROBO

5. Ustaw GYROBO na planszy, tak by czarna linia ścieżki znajdowała 
się pomiędzy dwoma kołami i wciśnij przycisk L. GYROBO powinien 
podążać wzdłuż linii.

migają naprzemiennie

* Należy powtórzyć od punktu czwartego jeżeli GYROBO odłączy się 
od linii lub zadrży. 
6.  Jeśli przesuniesz manipulator w górę lub w dół podczas działania, 
robot będzie się poruszał szybciej lub wolniej
• Przycisk L: Start/Stop ruchu podążania za linią
• Jeśli wciśniesz manipulator, tryb zmieni się na tryb taneczny
* Jeśli gracz ustawi tryb podążania za linią poprzez wciśnięcie przycisku 
MODE umieszczonego na GYROBO, to może cieszyć się z gry poprzez 
wciśnięcie START bez użycia joysticka.
* Zaleca się używać trybu podążania za linią przy odpowiednim 
oświetleniu (Nie zaleca się nie  używania GYROBO na zewnątrz, 
w świetle słonecznym lub przy bardzo jasnych/halogenowych 
lampach). 

Tryb taneczny
(                               , migają naprzemiennie)

1. Wciśnij przycisk START po ustawieniu GYROBO w pozycji pionowej 
na płaskiej powierzchni
2. Ustaw tryb taneczny przez wciśniecie manipulatora sterującego
3. Taniec powinien być inicjowany i zatrzymywany poprzez 
wciśnięcie L. (Wymagane jest aby bawić się w bezpiecznym miejscu, 
gdzie nie ma przeszkód i/lub wykluczamy możliwość upadku)

• Przycisk L: Rozpoczęcie/Zakończenie tańca
• Przycisk C: Włączenie/Wyłączenie efektu 
dźwiękowego
• Wciśnięcie manipulatora + R: Zmiana tempa
1. Przesuń manipulator w górę i wciśnij R by 
zwiększyć tempo
2. Przesuń manipulator w dół i wciśnij R by zmniejszyć 
tempo
3. Każdorazowe wciśnięcie R powinno zwiększyć/
zmniejszyć prędkość GYROBO

• Tryb powinien się zmienić na tryb programowania po wciśnięciu 
manipulatora.
* Jeżeli gracz ustawi tryb taneczny poprzez wciśniecie przycisku MODE 
umieszczonego na GYROBO, to może cieszyć się z gry poprzez wciśnięcie 
START bez użycia joysticka.                

Tryb programowania (                               , migają)

1. Postaw GYROBO w pozycji pionowej na płaskim podłożu i wciśnij 
START.
2. Ustaw tryb programowania poprzez wciśnięcie manipulatora, 
tryb powinien się zmienić z efektem dźwiękowym „program” 
dobiegającym z robota.
3. Rozpocznij zapis poprzez wciśnięcie R.

4. Przesuń manipulator w górę/dół i w prawo/lewo by GYROBO 
poruszył się w pożądanym kierunku.
5. Zapis powinien być zakończony poprzez ponowne wciśnięcie R, 
zapisany ruch powinien trwać do 40 sekund.

6. Zapisany ruch może być powtarzany poprzez wciśnięcie L.

migają

migają

Uruchomienie 
zapisywania ruchu

Zatrzymanie 
i zapisanie ruchu

migają

Rozpoczyna 
odtwarzanie 
zapisanego ruchu

* Zapisany ruch zostanie usunięty po 
wyłączeniu urządzenia.

• Przycisk L: Powtarzanie i zatrzymywanie zapisanego ruchu
• Przycisk R: Zapisywanie i zatrzymywanie ruchu/zapisu oraz 
kasowanie zapisanego ruchu
• Tryb powinien się zmienić na balansujący poprzez wciśnięcie 
manipulatora.
* Zapisany ruch może być odtwarzany poprzez wciśnięcie START 
po ustawieniu trybu programowania przez wciśnięcie MODE 
umieszczonego na boku GYROBO. 
* Zapisane ruchy zostaną automatycznie usunięte po wyłączeniu 
urządzenia.

Przygotowywanie własnego toru

• Przygotuj własny tor jak na rysunku poniżej.

Poprzez dodanie pochyłości, 
tworzony tor będzie jeszcze 
ciekawszy.

1. Tor składa się z białego tła i czarnej linii. GYROBO może jej nie 
rozpoznać, jeżeli tło jest zabrudzone
2. Należy narysować czarną linię o szerokości od 1cm do 1,2cm (czarna 
taśma o takiej samej grubości jest równie dobrym rozwiązaniem)
3. Promienie zakrzywień i zakrętów powinny być dłuższe niż 6cm
4. Kąt zakrzywienia powinien wynosić maksymalnie 45º
5. Należy zostawić przestrzeń pomiędzy każdą z linii wynoszącą 
minimum 8cm

Nadawanie osobowości GYROBO

Dołączone naklejki pozwalają użytkownikowi na nadanie 
GYROBO odpowiadającego mu charakteru.

Dołączone 
różne dekoracyjne 
naklejki

Najczęściej występujące problemy

Stan Przyczyna i rozwiązanie
Kolor „oczu” GYROBO jest pomarańczowy 
lub bardzo szybko migocze.

Niski poziom baterii.
Należy wymienić zużyte baterie na 
nowe.Zasilanie wyłącza się automatycznie 

przy włączeniu urządzenia.

Wstrząsanie i/lub drżenie GYROBO 
w trybie podążania za linią.

Chwilowy problem spowodowany 
niewystarczającym skalibrowaniem 
czujnika.
Dla uzyskania pozytywnego efektu, 
należy powrócić do opisu trybu 
podążania za linią.

Tryb podążania za linią nie działa 
prawidłowo w środowisku zewnętrznym, 
w świetle słonecznym, przy jaśniejących/ 
halogenowych lampach).

Ze względu na to, że robot działa  
z czujnikiem świetlnym zaleca się, 
by używać go wewnątrz budynków  
z odpowiednim oświetleniem.

Niepoprawna komunikacja pomiędzy 
GYROBO i Joystickiem.

Ten czasowy problem jest spowodowany 
zagłuszeniem lub interferencją 
zewnętrznych fal. Należy powrócić 
do części instrukcji wyjaśniającej 
podstawowe sposoby wykorzystania 
Joysticka.

Lampy są wyłączone pomimo 
włączonego zasilania.

Należy sprawdzić, czy Joystick nie 
znajduje się w trybie uśpionym. 
Należy powrócić do części instrukcji 
wyjaśniającej podstawowe sposoby 
wykorzystania Joysticka lub wymienić 
baterię na nową.

Problemy w sterowaniu Joystickiem. Należy sprawdzić, czy podłoga jest 
płaska i nie jest śliska.

Dane techniczne produktu

• GYROBO (robot z komunikacją bezprzewodową)

• JOYSTICK (bezprzewodowy nadajnik)

Częstotliwość 2,403 do 2,483 MHz

Liczba kanałów 21

Sygnalizacja stanu dwukolorowe diody LED x2

Baterie DC 3.0 V (AAx2)

Zużycie prądu Poniżej 0.3W

Wymiary [mm] 67x64.5x134 (SxDxW)

Częstotliwość 2,403 do 2,483 MHz

Liczba kanałów 21

Sygnalizacja stanu dwukolorowa diody LED x1

Baterie DC 3.0 V (AAx2)

Zużycie prądu Poniżej 0.3W

Wymiary [mm] 40x125x44.5 (SxDxW)

*Maksymalna odległość działania 10m.

http://www.autonics.com
HEAD QUARTERS:

   41-5, Yongdang-dong, Yangsan-si, Gyeongnam, 626-847, Korea
OVERSEAS SALES: 
Bldg. 402 3rd FL., Bucheon Techno Park, 193, Yakdae-dong, Wonmi-gu,

   Bucheon-si, Gyeonggi-do, 420-734, Korea
   TEL : 82-32-610-2730 / FAX : 82-32-329-0728

E-mail: sales@autonics.com
The proposal of a product improvement and development: 

   product@autonics.com
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Tablica z linią do śledzenia


